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Fensterelemente in STEP 7-MicrofWiN 32 (ES 1.1)
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Menl- und Symbolleiste

4 STEP 7-Micro/WIN 32 - Projektl

Datei Bearbeiten Anzicht  Zieleystemn Testen  Egtraz Fenster  Hilfe
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| Projekt anlegen | Ubesetzen
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Symbolleiste KOP

|Zei|e nach unten |

|Zei|e nach links |

Kontakt, "1"- Abfrage

| Box

P -
LY 4K Netzwerk I6schen

KOP J1_j‘1——r‘-||-ﬂ'[|

Netzwerk einfugen

| Spule |

|Zei|e nach rechts|

| Zeile nach oben |
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Symbolleiste FUP

|Operation UND |

| Negierung ein-/ausschalten |
Zeil h link
| ofe nach Tre | BOX |Netzwerk einf(]gen|
FUP J? I |Di}ﬂ ‘pﬂ uﬂ|-c[|.|.l:||t|:|'-'|j Netzwerk léschen

|Zei|e nach rechts| | Direkte Ansteuerung E/A ein-/ausschalten

|Operation ODER]| |Eingang erganzen
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Sie kdnnen den Befehlssatz wéahlen

... unter Extras | Optionen | Allgemein

Deutsch

Hier kdnnen Sie wahlen, ob Sie das Programm in SIMATIC oder gem&R der IEC 1131-3 erstellen wollen.
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Vergleich der Programmierarten: SIMATIC, IEC (ES 2.6)

SIMATIC-Befehlssatz

Die meisten Automatisierungssysteme bieten die gleichen Arten von Operationen, doch es gibt geringfligige
Unterschiede in der Darstellung, Funktion usw. zwischen den verschiedenen Herstellern. Die SIMATIC-
Operationen sind der von Siemens angebotene Befehlssatz. Das heil3t, diese Operationen sehen etwas
anders aus und funktionieren auch etwas anders im Vergleich zu den Operationen anderer Hersteller von
Automatisierungssystemen. Wenn Sie mit dem SIMATIC-Befehlssatz programmieren méchten, sollten Sie
folgendes beachten:

* Die SIMATIC-Operationen haben im allgemeinen die kirzesten Ausfiihrungszeiten.
* Alle drei Editoren (KOP, AWL, FUP) arbeiten mit dem SIMATIC-Befehlssatz.

IEC 1131-3 Befehlssatz

Bei der Internationalen Elektrotechnischen Kommission handelt es sich um eine weltweit tétige Organisation,
die globale Normen in allen Bereichen der Elektrotechnik entwickelt. In den letzten Jahren hat die
Kommission eine Norm entwickelt, die sich auf viele Aspekte der Programmierung von
Automatisierungssystemen bezieht. Im wesentlichen fordert die Norm die verschiedenen Hersteller von
Automatisierungssystemen dazu auf, Operationen zur Verfiigung zu stellen, die in Darstellungsart und
Funktionsweise gleich sind. Es gibt einige wesentliche Unterschiede zwischen den Befehlssatzen SIMATIC
und IEC 1131-3.

« Der Befehlssatz IEC 1131-3 umfal3t weniger Operationen. Einige Operationen, die sich standardmalfig
im SIMATIC-Befehlssatz befinden, sind keine genormten IEC 1131-3 Operationen. (Operationen, die mit
den SIMATIC-Operationen vergleichbar sind, werden als nicht genormte Erweiterung des Befehlssatzes
IEC 1131-3 angeboten.)

» Einige Box-Operationen in IEC 1131-3 akzeptieren mehrere Datenformate. Dieses Verhalten wird als
"Uberladen” bezeichnet. Beispiel: Anstatt fuir die Operationen ADD_| (Ganze Zahlen (16 Bit) addieren)
und ADD_R (Realzahlen addieren) einzelne Boxen zur Verfliigung zu stellen, prift die IEC-Operation
ADD das Format der Daten, die addiert werden sollen, und wahlt automatisch die korrekte Operation fir
die CPU aus. Hierdurch sparen Sie sich einigen Programmieraufwand.

« Wenn Sie mit den IEC 1131-3 Operationen arbeiten, werden die Parameter der Operationen automatisch
auf das richtige Datenformat gepriift. Wenn Sie beispielsweise versuchen, einen ganzzahligen Wert fur
eine Operation einzugeben, die einen Bitwert erwartet (ein/aus), wird Ihnen ein Fehler angezeigt. Diese
Funktion reduziert Syntaxfehler beim Programmieren.

* Wenn Sie mit dem Befehlssatz IEC 1131-3 programmieren mdchten, sollten Sie folgendes beachten:

« Symbole werden automatisch im IEC Programm-Editor adressiert. Sie mussen nur den Typ des Symbols
angeben.

« Esist meist leichter zu lernen, Programme fir verschiedene Marken von Zielsystemen zu erstellen, wenn
Sie mit den IEC 1131-3 Standardoperationen programmieren.

» Es stehen weniger Operationen zur Verfiigung (als von der Norm angegeben), doch Sie kénnen immer
viele der SIMATIC-Operationen gleichzeitig einsetzen.

« Einige IEC-Operationen funktionieren anders als die entsprechenden SIMATIC-Operationen (Zeiten,
Zahler, Multiplizieren, Dividieren usw.).

» Die IEC 1131-3 Operationen haben evt. langere Ausfiihrungszeiten.

* Sie kdénnen die IEC-Operationen nur im KOP- und FUP-Editor verwenden.
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Navigationsleiste

Ansicht
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Anzeigen der Mavigationsleiste:
+* it dem Menidbetfehl Ansicht > Havigationsleiste kinnen Sie die Navigationzleiste ein- und auzzchalten.

Direkter Zugriff auf Programmierywwerkzeuge Ober die Schaltflachen:

Klicken Sie auf Ansicht, damit diese Schalkflachen sichtbar werden:

Programm-Editoren

Zuordnen von symbolischen Hamen zu Programmdaten und Ein- und
Ausgangen

Beobachten und Forcen von Programmdaten und Ein- und Ausgangen

Speichern von Programmdaten und Anfangsbedingungen im fielsystem

Konfigurieren der Hardwareeinstellungen des Fielsystems

ibersicht iiber die Speicherverwendung des Fielsystems

Einrichten und Testen der Kommunikation zwischen PC und Zielsystem
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Offnen des KOP-Editierfensters durch Klick auf das Icon "Programmbaustein”

0P
Hame Variablentyp Datentyp Kommentar
TEMP
TEWMPF
TEMP
TEMP

Hetzwerk1  METOMNERKTITEL (gine Zeils)

%l

Ansicht

Hetzwerk 2 Iﬁ
|
o
>| Prograrmmbauztein

Hetzwerk 3

>
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Wahl der Programmiersprache (Ein Wechsel ist méglich)

Bnzicht  Zielspstern Testen  Eatras

Al -
KOP Sprache wéahlen

Durch Doppelklick auf die erste Zeile wird das Kommentarfenster gedffnet.

_— /
| Hetzwerk 1 mIERKTITEL (eine Zeile) /

M etzwerktitel-/K.ommentareditor

Hetzwerk 2 Netzwerk 1

Titel METAWERKTITEL [eihe Zeile]

F.ommentar

Hetzwerk 3
hier kann ein MET2AWERE-EOMMENTAR angelegt werden.
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Beginn der Programmierung in FUP

1) In das Netzwerk klicken.

Hetzwerk1  METZWERKTITEL (eine Zeil=)

]

2) Operation wahlen

T - _———
Lt Systemdatenbaustein Metzwerk 1  METZWERKTITEL (2ine Zeilz)
E Querverweize
F.ormmunik.ation
E|--- Operationen = AMD | 1-=
=I-[50 Bitverkniipfung =
/:Y """ E
- EI‘ oR
~FT P Hetzwerk 2

So oder so
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Zuordnung der Operanden

Hetzwerk 1 METOMERKTITEL (eine Zeile)

Griine Wellenlinie: Der Operand ist noch
nicht zugeordnet.

"Ein_1" — AMD —"Al5"
'W s Rechte
1] —
= Maustaste
,/
!
Hetzwerk 1 METZWERKTITEL (eine Zeile) ,’
II
]
"Ein_1" — AMD AL L
T _L“‘“‘ Ausschneiden / Crl+
Ein_2" — . |
E.opieren | 4 Chl+C
Einfugen Clrl+4f
Hetzwerk 2
Megiemng ein-+auzzchalten
Direkte Ansteuerung E A4 ein-Fauszchalten
Farzen
Hetzwerk 3 /E‘m
( Sumbaol definigren. .. )

Symbol definieren

X

Mame I-"-"-US

Adresze I-"-"-U.U

Abbrechen |

Datentyp I BOOL

K.ommentar |ijfner

Tabele |

[

Dratentypfilter

IEEIEIL "I

Warhanden
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Ausflllen der Symboltabelle

'E Hame Adresse Kommentar
Symbaltabele 1 |Ein_1 E01 Taster 1 (Schlieier)
2 |AaUs A0.0 Qffner

Es ist sinnvoll und hilfreich, die Symboltabelle schon vor der Programmierung der Netzwerke anzulegen.
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Datentypen

‘ Aus: Hilfe zur Micro / Programmeditoren / Programmieren in FUP / Datentypen in Simatic u. IEC 1131

Elementare
Datentypen

BOOL
BYTE
BYTE
WORD
INT
DWORD
DINT
REAL

Komplexe
Datentypen

CTuU
CTD
CTUD
SR
RS

Beschreibung

(allgemein giltig) Speicherbereich

Boolesch O bis 1

Byte ohne Vorzeichen 0 bis 255
Byte mit Vorzeichen (nur SIMATIC fir die Operation SHRB) -128 bis +127
Ganze Zahl (16 Bit) ohne Vorzeichen 0 bis 65,535

-32768 bis +32767

0 bis 4294967295
-2147483648 bis +2147483647
+1.175495E-38 bis +3.402823E+38
-1.175495E-38 bis -3.402823E+38

Ganze Zahl (16 Bit) mit Vorzeichen
Ganze Zahl (32 Bit) ohne Vorzeichen
Ganze Zahl (32 Bit) mit Vorzeichen
IEEE 32-Bit-Gleitpunkt

Beschreibung

(S7 - 200 -spezifisch) Speicherbereich

Vorwartszahler 0 bis 255
Ruckwartszahler 0 bis 255
Vorwarts-/Ruckwartszahler 0 bis 255

Bistabiler Funktionsbaustein: Vorrangig Setzen -/-
Bistabiler Funktionsbaustein: Vorrangig Riicksetzen -/-
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Beschreibung der Zeitoperationen fur die S7-200

Mit Zeiten kdnnen Sie zeitgesteuerte Funktionen ausfiihren. Der Befehlssatz der S7-200 verfugt Uber

verschiedene Arten von Zeiten.

e Zeit als Einschaltverzégerung (TON): fur ein einzelnes Intervall

* Zeit als Ausschaltverzégerung (TOF): zum Verlangern der Zeit Uber eine Ausschaltbedingung hinaus
(z.B. Kuhlen eines Motors nach dem Ausschalten)

* Zeitals Impuls (TP): fUr eine definierte Zeit

e Zeit als speichernde Einschaltverzégerung (TONR): zum Summieren von mehreren Intervallen

Die Zeiten TON, TOF und TP und TONR stehen mit drei verschiedenen Auflésungen (Zeitbasen) zur
Verfugung. Die Auflésung kann entweder 1ms, 10 ms oder 100 ms betragen. Diesen Auflésungen sind
bestimmte Z&hlerbausteine zugeordnet (siehe folgende Tabelle). Die tatséchliche Zeit ergibt sich aus dem
Zahlwert (PT), multipliziert mit der zur Zahlernummer gehdrende Auflésung.

Beispiel: Bei einem Zahler mit einer Aufldésung von 10 ms und einem Zahlwert (PT) von 50 ergibt sich eine
Zeit von 500 ms.

Zeit Auflésung Hochstwert  Nummer der Zeit
TON, TOF, 1ms 32.767 s T32, T96
TP 10 ms 327.67s T33-T36, T97-T100
100 ms 3276.7 s T37-T63, T101-T255
TONR 1ms 32.767 s TO, T64
10 ms 327.67 s T1-T4, T65-T68
100 ms 3276.7s T5-T31, T69-T95

Hinweis: Fur TONR gelten separate Zahlernummern!

Der Baustein TP ist nur in dem Befehlssatz der IEC 1131-3 zu verwenden!

Der Baustein TONR ist nur im Befehlssatz SIMATIC zu verwenden!

Sie durfen den Zeiten TOF, TP und TON nicht die gleiche Nummer zuweisen. Sie dirfen beispielsweise nicht
eine Zeit TON T32 und eine Zeit TOF T32 gleichzeitig vergeben.
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Beschreibung der Zeitoperationen fur die S7-200 / Teil 2

Der Funktionsbaustein Einschaltverzogerung (TON) z&ahlt bis zum voreingestellten Wert, wenn der
Freigabeeingang (IN) eingeschaltet wird. Ist die abgelaufene Zeit (ET) gréRer oder gleich der voreingestellten
Zeit (PT), dann wird das Ausgangsbit (Q) der Zeit eingeschaltet. Die Zeit zahlt weiter, nachdem die
Voreinstellung erreicht ist, und sie stoppt beim Hochstwert von 32767. Das Ausgangsbit wird zurlickgesetzt,
wenn der Freigabeeingang ausgeschaltet wird.

Q X SII'H'IAT@ IEC 1131
Hetzwerk1 METZWERKTITEL (eine Zeile)

K T o T102
O
p [ E0.O—IM TOM

= In TON +a0 —4FT
F
u
P —FT
A LD EO0.0

Tk T PT

W Lo > TON T102, +50
L

o | cru
2211 222 24

SIMATIC CX IEC 11 39

K 20
0 TON
p i
—rT al-
F
u ET
P
x X Ix

211 2 4
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Beschreibung der Zeitoperationen fur die S7-200 / Teil 3

Der Funktionsbaustein Ausschaltverzégerung (TOF) dient dazu, das Ausschalten eines Ausgangs fiir einen
bestimmten Zeitraum zu verzdgern, nachdem der Eingang ausgeschaltet (auf "Falsch" gesetzt) wurde. Die
Zeit zahlt bis zum voreingestellten Wert, wenn der Freigabeeingang (IN) ausgeschaltet wird. Ist die
abgelaufene Zeit (ET) groRer oder gleich der voreingestellten Zeit (PT), dann wird das Ausgangsbit (Q) der
Zeit eingeschaltet.Ist die Voreinstellung erreicht, wird das Ausgangsbit der Zeit ausgeschaltet und die
abgelaufene Zeit solange gespeichert, bis der Freigabeeingang (IN) wieder eingeschaltet wird. Wird der
Freigabeeingang (IN) flr einen Zeitraum ausgeschaltet, der kirzer ist als die voreingestellte Zeit (PT), bleibt
das Ausgangsbit eingeschaltet.

Wird der Freigabeeingang eingeschaltet, wird sofort das Zeitbit eingeschaltet und der aktuelle Wert wird auf O
gesetzt. Wird der Freigabeausgang ausgeschaltet, zahlt die Zeit weiter, bis die abgelaufene Zeit den
voreingestellten Zeitwert erreicht. Wird die Voreinstellung erreicht, wird das Zeitbit ausgeschaltet und der
aktuelle Wert hort auf zu zahlen. Ist der Eingang fur einen Zeitraum, der klrzer ist als der voreingestellte
Wert, ausgeschaltet, bleibt das Zeitbit eingeschaltet. Die Operation TOF benétigt eine fallende Flanke, damit
sie zu zahlen beginnt.

X  SIMATIC IEC 1131

K Taoex Hetzwerk1  METZWERKTITEL (eine Zeile)

0

p T37
=1 TOF I EQT =M TOF

F +100 —PT

. —PT

P

= TOF T

. wcx, BT » | LD EO7

L TOF T37,+100

X X X

2 X2

SIMATIC |X IEC113

K o
0 =i TOF
P
E ~rT al
g ET
P
X x|z

21 222 124
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Beschreibung der Zeitoperationen fur die S7-200 / Teil 4

Der Funktionsbaustein Impuls (TP) dient dazu, wahrend eines bestimmten Zeitraums einen Impuls zu
generieren. Wird der Freigabeeingang (IN) eingeschaltet, wird das Ausgangsbit (Q) eingeschaltet. Das
Ausgangsbit bleibt fir den in der voreingestellten Zeit (PT) angegebenen Impuls eingeschaltet. Erreicht die
abgelaufene Zeit (ET) die Voreinstellung (PT), wird das Ausgangsbit (Q) ausgeschaltet.

Dieser Baustein ist nur in dem Befehlssatz der IEC 1131-3 zu verwenden!

SIMATIC X IEC11:
K M Hetzwerk 1  METZ2NVERKTITEL (2ine Zeile)
o %1100
P = IM P
I TP

—PT o=
F
u ETI= +B04PT Q%000
i ET| 7777

X X X

221 222 224
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Beschreibung der Zeitoperationen fur die S7-200 / Teil 5

Die Operation "Zeit als speichernde Einschaltverzogerung starten” (TONR) zahlt die Zeit, wenn der
Freigabeeingang eingeschaltet ist. Ist der aktuelle Wert (Txxx) groRer als oder gleich dem voreingestellten
Zeitwert (PT), dann wird das Zahlerbit eingeschaltet.Der aktuelle Wert der speichernden
Einschaltverzégerung wird gespeichert, nachdem der Freigabeeingang ausgeschaltet ist. Mit der
speichernden Einschaltverzogerung kénnen Sie den Zeitwert iber mehrere Einschaltzyklen des
Freigabeeingangs kumulieren. Mit der Operation Riicksetzen (R) I6schen Sie den aktuellen Wert der
speichernden Einschaltverzogerung. Die Zeit zahlt weiter, nachdem die Voreinstellung erreicht ist, und sie
stoppt beim Hochstwert von 32767.

(x— SIMATIC |— IEC 1131

N
K Tooex

[=]

Mz il 1 METIVWERKTITEL [wiree Tade
P _— > TS

=M TONR
3.0 —fIrd TOMRE

+all—FI

-

=

=

TOMR  Towx,PT

W > LD 13.0
TONR T5, +50

-

x XX

21 22 2
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Ubersetzen des Programs

Mutrwinrk 1 ETDWERKTITEL (wire Taibs

@ s =
| d] Alles Ubersetzen “Eln TI: Hh ‘1”"9
"Ein_TF

i
=

Griine Wellenlinie weist auf nicht
definierten Operanden hin.

Ubersetzungskommentar

Programmbacistein wird lberzetzt \
hdalM [OB1]

Metzwerk 1, Zeile 2, Spalte 2: FEHLER 33: [Operand 2] Micht definiertes globales Symbal bzve. lokale YWariable fur den Operanden der Operation.
SBRO(SBRO)

INTO[IMTO)

Bausteingrofe = 0 [Bytes], 1 Fehlar
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Zielsystem

Zielsystern  Testen Extraz  F

RBUM
STOR

Ubersetzen
Alles bersetzen

Urlazchen...
Riicksetzen beirm Anlauf

Infarmatione...
Speichermaodul
Echzeitubr...

Yergleichen... —

Auswahlen eines CPU-Typs:

C i |

CPU-Typ Ed

eben Sie den Typ lhres Automatizierungsayzstems an baw. lesen Sie den Typ des
Zielzpstemns auz, wenn Sie mochten, dal die Software Bereichsprifungen lhrer
Parammeter durchfiihrt,

CPU-Typ [{ssINeey]

Zielsystemn lezen |

K.ommnik.atiar... |
/ 0K I Ahbrechen |

Sie wahlen ein Zielsystem aus, indem Sie im Dialogfeld "CPU-Typ" eine Variante aus dem aufklappbaren
Listenfeld auswéhlen. Arbeiten Sie beispielsweise mit einer CPU 221, wéahlen Sie diese aus.

Wenn bereits eine Kommunikationsverbindung zwischen PC und CPU besteht, kbnnen Sie das Zielsystem

auch automatisch mit <Zielsystem lesen> ermitteln.
Der CPU-Typ und der Stand der Firmware werden dann im Listenfeld angezeigt.
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Kommunikation

Wenn sie noch keine Kommunikation zwischen PC und CPU ausgewahlt haben, bereiten Sie die Verbindung
mit der Schaltfliche <Kommunikation...>im Dialogfeld "CPU-Typ" vor.

Kommunikationseinstellungen

Doppelklicken Sie auf das Symbal des
Zielzpgtems, mit dem Sie kammunizieren mochten.

Doppelklicken Sie auf das Symbal der
Schrittstelle, um die Kommunikationzparameter zu
anderr.

Doppelklicken Sie auf daz Symbol des Modems,
um die Modemparameter einzunichten oder um zu
wahlen und die Kommunikation per Madem zu
beginnen.

Kommunikationsparameter

Entfernte Adresze 2 =
Lokale Adrezse

b odul [COM 1]
Frotokall PPI
Ubertragungs-

gezchwindigheit

Lahlerart 11-Bit

Haone

Adresze: 0 <

Doppelklicken
zum Aktualizieren

<

So sieht die Startmaske
aus.

Klicken Sie doppelt auf den
oberen Bereich und
wahlen Sie die Verbin-
dungsart und die
Schnittstelle aus.

Anschliel3end aktualisieren
Sie die Einstellung, wobei
die CPU - hoffentlich -
automatisch erkannt wird.

Natlrlich muss dabei die
Verbindung bestehen. Die
CPU muss dabei einge-
schaltet sein und im
<STOP>-Modus stehen.
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Laden eines Programms in die CPU (ES 6.3)

= (BE [HE
x| Laden in CPU =i STOP

Wenn die Kommunikation zwischen Ihrem PC, auf dem STEP 7-Micro/WIN 32 installiert ist, und dem
Zielsystem erfolgreich aufgebaut wurde, kénnen Sie Ihr Programm in das Zielsystem laden. Gehen Sie hierzu
wie im folgenden beschrieben vor.

Hinweis: Wenn Sie einen Programmbaustein, Datenbaustein oder Systemdatenbaustein aus lhrem PC in
das Zielsystem laden, wird der Inhalt des Bausteins im Zielsystem (sofern dort bereits ein Baustein
vorhanden ist) mit dem Inhalt des Bausteins aus dem PC iberschrieben. Stellen Sie sicher, dal? Sie den
Baustein im Zielsystem uberschreiben mdchten, bevor Sie den Ladevorgang beginnen.

1. Bevor Sie den Ladevorgang beginnen kénnen, missen Sie die CPU in den Betriebszustand STOP
versetzen. Prifen Sie die Betriebszustandsanzeige auf der CPU. Befindet sich das Zielsystem nicht im
Betriebszustand STOP, klicken Sie auf die Schaltflache STOP in der Funktionsleiste oder wahlen den
Mentibefehl Zielsystem > STOP.

2. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Laden in CPU in der Funktionsleiste oder wahlen Sie den
Menubefehl Zielsystem > Laden in CPU. Daraufhin wird das Dialogfeld "Laden in CPU" angezeigt

3. Standardmafig sind die Kontrollk&stchen "Programmbaustein”, "Datenbaustein” und "CPU-
Konfiguration" (Systemdatenbaustein) beim ersten Mal, wenn Sie diesen Befehl ausfiihren, aktiviert. Méchten
Sie einen bestimmten Baustein nicht laden, deaktivieren Sie das entsprechende Kontrollkastchen.

4, Bestatigen Sie die Einstellungen mit "OK".

5. Ist der Ladevorgang erfolgreich, wird folgende Meldung angezeigt: "Ladevorgang erfolgreich®. Fahren
Sie mit Schritt 12 fort.

6. Entspricht die in STEP 7-Micro/WIN 32 eingestellte CPU nicht dem tatséchlichen Zielsystem, wird
eine Warnung angezeigt:

"Der von lhnen fur das Projekt ausgewahlte Typ des Zielsystems entspricht nicht dem Typ des entfernten
Zielsystems. Méchten Sie den Ladevorgang fortsetzen?"

7. Wenn Sie die eingestellte CPU korrigieren mdchten, wahlen Sie "Nein" und beenden Sie den
Ladevorgang.

8. Wahlen Sie dann den Menubefehl Zielsystem > CPU-Typ, um das Dialogfeld "CPU-Typ" aufzurufen.
9. Wabhlen Sie entweder das richtige Zielsystem aus dem aufklappbaren Listenfeld aus oder klicken Sie

auf die Schaltflache "CPU lesen", damit STEP 7-Micro/WIN 32 automatisch das richtige Zielsystem einstellt.
10. Bestétigen Sie mit "OK", woraufhin das Dialogfeld geschlossen wird.

11. Starten Sie den Ladevorgang erneut, indem Sie auf die Schaltflache zum Laden in die CPU Kklicken
oder den Menubefehl Zielsystem > Laden in CPU wahlen.

12. Ist der Ladevorgang erfolgreich abgeschlossen, missen Sie die CPU wieder von STOP in den
Betriebszustand RUN versetzen, bevor Sie das Programm im Zielsystem ausfiihren konnen. Klicken Sie auf
die Schaltflache RUN in der Funktionsleiste oder wahlen Sie den Menubefehl Zielsystem > RUN, um das
Zielsystem in den Betriebszustand RUN zu versetzen.
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