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Wenn Sie vorher auf <SPS<>NEU> gedrtickt hatten
und es wird z.B. <OB2> vorgeschlagen, so ist
schon ein <OB1> vorhanden. Dann sollten Sie
abbrechen und <Offnen> wahlen. Die Maske (unten)
erscheint. Dort dann <OB1> durch Doppelklick auf
diese Zeile dffnen.
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1.) Auswahl der Programmiersprache

2.) Auswahl eines Bausteins Uber Button

<& TrySim - BBS4 Hannover - Projeki24
Erojekt Anlage Grafik SFs  Ansicht =

==l - m - = - > WA R K

Il OB 1 Netzwerk 1

Adresse|Deklaration|Mame Kommentar

Typ Anfangswert

KOMMEMNTARFELD

Hier kann ein Kommentar geschrieben werden

vgl. nachste Seite




Automatisches Einfigen durch Button, Teil 2

OB 1 Metzwerk 1

Adresse

Deklaration

MName

[Typ

KOMMEMNTARFELD

Die gelbe Zone kann direkt Gberschrieben werden
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vgl. vorherige Seite




Editieren der Adressen

— |=l0. 2 — = Faras

andert automatisch in GrolRbuchstaben.

Mit der ENTER-Taste Eingabe beenden. Das Programm

EO.1 — &
—>» [E0.2 — = Farac

Bereits vorhandene Adressen missen zum Andern markiert
werden u. mit der ENTER-Taste wieder ,freigegeben“ werden.

0.2 _— - 273

...und zum Schluss wieder ENTER driicken

vgl. nachste Seite




Einflgen weiterer Bausteine durch Button
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Il OB 1 Netzwerk 1

Adresse|Deklaration|MName Kormmentar

KOMMEMNTARFELD

Anfangswer’t
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YL = Al.0
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Bin. Eingang
il OB 1 Netzwerk 1
Adresse|Deklaration|MName Typ Anfangswert  |Kommentar

- ] J = J

KOMMENTARFELD

EO0.1 — &

EO.3 — »=1

EO.Z — = A0.0
Einflgen von weiteren

ED.1 — & Eingéangen
E0.3 — »=1

Y718 @
EO.Z = aA0.0
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Bin. Eingang
iili OB 1 Netzwerk 1
Adresse|Deklaration|Mame Typ Anfangswert  |Kommentar
- ] ] B ]
KOMMENTARFELD
E0.1 — &
EO.3 — »=1
EO.4 —
E0.Z — = A0.D0
£0 1 _ I Ebenso: Einflgen von
E0.3 y=1 parallelen Ausgéangen
ED. 4 —
ED.2 - A0.0
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Einflgen weiterer Bausteine
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fill OB 1 Netzwerk 1

Adresse|Deklaration|Mame Typ Anfangswert  |Kommentar
i ] J B J
KOkMENTARFELD
E0.1 éx
EO. 3 — »=1

EO. 4 —
EO. < — = ad.o

= A0.1 vgl. ndchste Seite
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Negieren (invertieren) von Eingangen
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Bin. Eingang negieren

Il OB 1 Netzwerk 1

Adresze|Deklaration|Mame Anfangswert  |Kommentar

KOMMEMNTARFELD

E0.1 — &
EO.3 — »=1
EO.4 —
EO.Z — &
E1.7 — = A0.0

= A0.1 vgl. néchste Seite




Negieren (invertieren) von Eingangen

EO0.1 — &
EO.3 — »=1
EO0. 4 —
EO.Z — &
E1.7 —0 = Al
I
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Zum Ldschen der Negation wieder den selben Button driicken




Weitere Auswahl von Bauelementen
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FLUF-Elemente

il OB 1 Metzwerk 1

Adresse|Deklaration|MName Twp Anfangswert | Kommerntar

KOMMEMNTARFELD
EO0.1 — &
EO.3 — x=1

EO0.4
EO0.Z — &
E1.7 —0 = Al.0O

L
- A0.1 | vgl. ndchste Seite




Auswahl eines FUP-Elementes E

P —
Einschaltverz. Serzwaigung
Oder Ausschaltverz FB
Exclusi Oder lmpuls FC
sR-Flipflop Werl. Impuls =FB
Fa-FlipFlop =peich. Einsch. aFC
steigende Flanke -
Fellonde Flanke Zahler waorw. Auf DB
Zahler rickw. Auf Dl

Zwischen Merker

= Zuwelsundg

Zahler

5 Setzen

F Ruecksetzen

hAOHE

vgl

. hachste Seite




Anderung des Bausteins

vgl. vorherige Seiten
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Ubersetzung des Programms durch ,Klick*
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Adresze|Deklaration|Mame Twp Anfangswert  |Kommentar
KOMMEMNTARFELD
Ed.1 E0. 4 E0.Z E1.7 Al.0
| | /1 [ )J—
E0. 3 Al.1
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Serwelgung

il OB 1 Netzwerk 1 KOMMENTARFELD

Adresse|Deklaration|MName Tywp Anfangawert  |Rommentar
1 ] J B ]
EOMMENTARFELD

E0.1 EO. 4 E0.Z E1.7 Al.0
| | | i () —
EO.3 AlD.1
| | I
| | () |

Hierzu soll ein Eingang parallel geschaltet werden

vgl. nachste Seite
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il OB 1 Netzwerk 1 KOMMENTARFELD

|ﬂ-dresselDeklaratiDnIHame |Typ |Anfangswer‘[ IKDmmentar
-1 ] J B J
KOMMEMTARFELD
EO0.1 EO.4 EO. 2 E1.7 A0.0O
| | | I ([ )—
EO.3 CD _ Al.1
| | 5 markieren () |

Kontakt einfligen

vgl. nachste Seite
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Yarzweigung zu

il OB 1 Netzwerk 1 KOMMENTARFELD

Adresse|Deklaration|Mame Anfangswert  |Kommentar
i I I = I
KOMMENTARFELD

EO0.1 E0. 4 E0.Z E1.7 ad.o
| | | | | | L,.-'I [ ] |
| | | | | | | |
E0.3 YrEE ad.1
| V1 > ()—

, Partner® markieren @

Direkte Parallelschaltung

E0.1 E0.4 E0.Z E1.7 ad.d
N Il N K |
11 1 11 | |: :I |
E0.3 a3 an.l
| | 1 Verzweigung () |

schliel3en

vgl. Sie mit der nachsten Seite !!
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Yarzwelgung Zu

il OB 1 Netzwerk 1 KOMMENTARFELD

Adresze|Deklaration|Mame Typ Anfangswert  |Kommentar
i I I = I
EOMMENTARFELD

E0.1 EO0.4 E0.Z E1.7 A0.0
| | | | | | L,A [ ] I
| | | | | | | |
E0.3 YB3 Al.1
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Achten Sie auf den Unterschied zur vorherigen Seite




Neues, (nachstes) Netzwerk wahlen

Adresse|Deklaration|Mame Tywp Anfangswert  |Kommentar
KOMMENTARFELD
E0.1 E0.4 ED.Z E1.7 a0.0
| | | | | | IV/I |
a 1 1 | [ ) |
ED.3 PR3 a0.1
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Netzwerke verandern
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0B 1 Netzwerk 1 Speichem

|ﬁdresse|Del-:Iaratin:unI Speichern unter...
. 1 1

FOMMEMNTARFELD Einflgen
Loschen
E0.1 E Sughen stk F.opieren
' =wmboltabelle
E0.3 7 Duersenveise
| CElU




... und zum Schluss nicht vergessen ...
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e=le-m-a- | llas @K
Baustein beobachten

il OB 1 Netzwerk 1

Das Auge ist in der Mentileiste nur sichtbar, wenn ein Netzwerk das aktive Fenster ist.
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